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Características

Instalación

Cálculo de consumos en distintas medidas.
Escalado de patrones.
Cálculo de costes de costado a cuchilla.

Listados de Patrones y consumos.
Impresión de Consumos en cualquier impresora.
Impresión de escalas por impresora.
Captura desde Escáner.

·Gestión de Usuarios
·Copias de Seguridad
·Soporte On-Line (sólo con contrato de asistencia)

Enlazable con nuestra Aplicación:
QueryPro 2011: Control de producción y Factura-
ción.

·Incluye Instalación de la base de datos Firebird 2.5
·Instalación válida para Windows XP, Vista, 7 y 
Windows Server 2003 y 2008

Copias de Seguridad: Se dispone de opción sencilla 
para realización de copias de seguridad, así como 
para restaurar copias anteriores.

Calculadora: Herramienta desarrollada por Query, 
que permite realizar cualquier operación sin salir del 
programa.

Calendario: Para consultar de forma rápida el 
calendario de un mes determinado o de cualquier 
año completo

QueryPro 2011: Control de Producción para Calzado 
y similares. 
Gestión de Clientes, Modelos con combinaciones, 
Consumos, Pedidos, Seguimiento de Fabricación, 
Compras, Ventas, Exportación. Control de Almacén...

El enlace consiste en traspasar de forma automática 
los consumos e imágenes desde Patron_IX desde el 
mantenimiento de modelos de  QueryPro.

Se integra con...

Herramientas...

Esta novedosa aplicación, permite a cualquier fabricante de calzado ahorrar tiempo 
y dinero, ya que permite calcular de forma sencilla y rápida los consumos para cada 
modelo, en sus distintas tallas y materiales (sintéticos, pieles...). Con Patron_IX 
también podrá escalar los patrones de un modelo a cada número de la serie.

Esta opción nos permite hacer un 
escalado sencillo de los patrones. 
Seleccionando un modelo y un 
material, se pueden escalar todos 
sus patrones al número deseado. Se 
pueden rotar y mover por el área de 
impresión con el fin de aprovechar 
el espacio. El tamaño máximo de 
impresión está limitado al tamaño 
máximo de la impresora que se 
posea. Los valores de escalado se 
pueden adaptar a cualquier tipo de 
escala. Existe la posibilidad de 
escalar automáticamente toda una 
serie de números, de los patrones 
que se desee, indicando entre que 
números y el intervalo.
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Gestión de modelos y patrones
Una vez obtenidos todos los patrones del 
modelo, se puede calcular el consumo de cada 
material, mediante la opción de cálculo de 
consumos. Se colocan las piezas de forma 
rápida y sencilla sobre la superficie cuadricu-
lada, obteniendo inmediatamente el consumo. 
El área en que se colocan las piezas la define 
el usuario para cada informe, indicándose esta 
en pies o milímetros. El usuario tiene la posibi-
lidad de indicar el tamaño del pie, siendo este 
por defecto de 30x30 cm. Los cálculos se 
guardarán en la base de datos, de forma que se 
podrá imprimir tanto el informe con las piezas 
colocadas sobre la cuadrícula, como listados 
de consumos por materiales y modelos. 
Dependiendo del material de que se trate, el 
consumo se indicará en pies, cm² o m² y se 
incrementará el porcentaje de desperdicio 
correspondiente a este. Con la función 
‘Ordenar’, se distribuirá automáticamente un 
patrón sobre el área determinada. Esta función 
se utilizará especialmente cuando se trate de 
materiales sintéticos y textiles. Se puede 
aplicar un surtido, de forma que se calculará el 
consumo para cada número, así como el 
consumo medio del material para ese modelo.

Cálculo de consumos

Escalado de troqueles

Se introducirán los modelos en una 
base de datos, indicando el código, 
descripción, nº de muestra y tipo de 
modelo. Así mismo se puede introdu-
cir una imagen del modelo. A cada 
modelo se le introducirán los patro-
nes de cada material. Esta introduc-
ción se realiza de forma fácil y 
sencilla, pues el escáner capturará y 
vectorizará automáticamente todos 
los patrones que se introduzcan, y se 
los asignará al material seleccionado. 
Tiene la posibilidad de vectorizar los 
figurados. Automáticamente se calcu-
la el precio de cortado a mano de los 
patrones. Este dependerá del material 
y de la campaña actual. Se dispone de 
la posibilidad de copiar patrones 
entre modelos y materiales para 
ahorrar el trabajo de volverlos a 
escanear. Así mismo, los patrones que 
sean más grandes que el área del 
escáner, se podrán escanear en dos 
veces y posteriormente se juntarán 
mediante una opción que incorpora el 
programa.
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